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	一、实验目的：

1、理解物体表面材质属性的概念，在程序中定义物体的材质属性，以便能够指定物体反射光的类型；
2、掌握物体表面的材质属性，即物体环境反射、漫反射和镜面反射的着色和亮度；
3、掌握定义材质属性的过程。



	二、实验环境：
Visual c++6.0、在MFC下


	三、实验内容和要求：
内容：绘制三个物体，分别设置单面材质与双面材质。



	四、实验步骤：

（对实验步骤的说明应该能够保证根据该说明即可重复完整的实验内容，得到正确结果。）



	五、实验结果与分析（含程序、数据记录及分析和实验总结等）：



	六、教师评语：
实验成绩：                               教师：（签名要全称）      年   月   日











