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	一、实验目的：

通过所学的图形学知识和OpenGL知识建立一个场景，要求用到灯光、纹理映射等知识点



	二、实验环境：
Visual c++6.0、在MFC下


	三、实验内容和要求：
下面三道题任选一道：
1、把以前所做的实验组装在一个程序中，但要求有物体在动。

2、利用我们所学的知识，利用OpenGL创建一个场景。要求：（1）运用到的知识点要多；（2）有一个物体在动；（3）在MFC框架下做。

3、利用我们所学的知识，利用OpenGL创建一个场景。要求：（1）运用到的知识点要多；（2）有一个物体在动。



	四、实验步骤：

（对实验步骤的说明应该能够保证根据该说明即可重复完整的实验内容，得到正确结果。）



	五、实验结果与分析（含程序、数据记录及分析和实验总结等）：



	六、教师评语：
实验成绩：                               教师：（签名要全称）      年   月   日











