《计算机图形学基础》课程说明

课程名称：计算机图形学基础（Elements for Computer Graphics）
课程编码：1421117009
学    分：2.5
学    时：54(36+18)

选课对象：计算机科学与技术专业及相关专业

修课要求：高等数学（含线性代数基础），程序设计，数据结构基础
内容提要：《计算机图形学（Computer Graphics）》课程是为计算机科学与技术专业学生开设的一门专业课,它现在也是许多高校理工科专业学生的一门重要的选修课。计算机图形学是研究怎样用数字计算机生成、处理和显示图形的一门学科。图形的具体应用范围很广，但是从基本的处理技术看只有两类，一类是线条，如工程图、地图、曲线图表等；另一类是明暗图，与照片相似。为了生成图形，首先要有原始数据或数学模型，如工程人员构思的草图，地形航测的判读数据，飞机的总体方案模型，企业经营的月统计资料等等。这些数字化的输入经过计算机处理后变成图形输出。《计算机图形学》课程的主要任务是：系统学习计算机图形学的基本概念和方法，使学生掌握计算机处理图形的基本过程，可利用综合图形环境开发有关的简单计算机图形设计与应用软件，从而适应信息社会的飞速发展，达到新时期对大学生最基本素质的要求。基本内容如下：

 1、了解计算机图形学研究的内容、现状和趋势

 2、熟悉计算机图形系统的基本配置

 3、掌握二维基本图形生成技术

 4、了解三维基本图形生成技术

 5、了解真实感图形生成技术

 6、掌握其它有关技术

考核方式：根据情况选择以下一种方式

          闭卷笔试（考试或考查）：卷面60%+实验20%+平时成绩20%
          开卷笔试（考试或考查）：卷面60%+实验20%+平时成绩20%
          一页开卷（考试或考查）：卷面60%+实验20%+平时成绩20%
          综合素质考核（考试或考查）：大型程序综合作业70%+实验15%+平时成绩15%
使用教材：1、《计算机图形学基础教程》　孙家广, 胡事民主编  清华大学出版社  2005年出版
参 考 书：

1、《计算机图形技术》龚声蓉，许承东等．中国林业出版社和北京大学出版社  2006年9月第一版
2、《计算机图形学》　倪明田, 吴良芝主编  北京大学出版社  1999年出版

3、《计算机图形学的算法基础》（原书第2版） （美）Darid F.Rogers著 石教英、彭群生等译 机械工业出版社  2002年出版

4、《计算机图形学教程》（修订版） 唐荣锡, 汪嘉业主编
科学出版社  2000年出版

5、《计算机图形学习题与解答》 Zhigang Xiang Roy Plastock著  陈泽琳、陈展文、陈屹等译
机械工业出版社  2002年出版

