温州大学教学进度和计划表

（ 2007至 2008学年第二学期）

课程名称：  计算机图形学基础        总学时：  54  （其中理论： 36   实验：      上机： 18 ）       开课班级：  06计本      
教师姓名：  李忠月         职  称：  副教授          所在学院：     计算机科学与工程学院        
	周   次
(按校历表)
	周

学

时
	授  课  章  节
	教    学    内    容
	授课方式

（包括讲授、实验操作、上机、观摩录像、分组讨论等）
	作业布置

	
	
	
	教学目的
	教学重点、难点
	
	

	第一周
	2
	第1部分 绪论
1.1 计算机图形学的研究内容

1.2计算机图形学发展的历史回顾

1.3计算机图形学的应用及研究前沿
1.4 图形设备

	了解图形学的研究内容、发展和前沿

了解计算机图形设备
	重点：了解图形学的研究内容、发展和前沿
难点：无
	多媒体授课
	无

	第二周
	2
	第2部分 二维图形生成技术
2.1直线段的扫描转换算法
补充：直接生成法

2.1.1 DDA算法

	掌握DDA算法
	重点：DDA算法

难点：DDA算法
	多媒体授课
	作业1



	第三周
	2
	2.1.2 中点画线算法2.1.3 Bresenham算法
	掌握中点画线算法和Bresenham算法
	重点：中点画线算法和Bresenham算法
难点：中点画线算法和Bresenham算法
	多媒体授课
	作业2

	第四周
	2
	补充：双步画线算法
补充：算法具体实现


	了解双步画线算法、算法具体实现
	重点：双步画线算法
难点：无
	多媒体授课
	无

	第五周
	2
	第9部分 OpenGL
5.1 OpenGL

5.1.1 OpenGL概述

5.1.2 OpenGL程序结构

5.1.3 基本几何元素

5.1.4 坐标变换

5.1.5 光照处理

第8部分 真实感图形学
4.5 纹理及纹理映射

	掌握OpenGL的基本语法和基本结构、绘制OpenGL的基本几何元素、纹理及纹理映射
	重点：OpenGL的基本几何元素

难点：纹理及纹理映射
	多媒体授课
	无

	第六周
	2
	第2部分 二维图形生成技术
2.2圆弧的扫描转换算法

2.2.1圆的特征

2.2.2中点画圆法
补充：Bresenham画圆算法

	掌握中点画圆法和Bresenham画圆算法
	重点：中点画圆法

难点：消除了浮点运算和乘法的中点画圆算法
	多媒体授课
	作业3

	第七周
	2
	补充：正负法画圆算法

补充：椭圆的扫描转换算法

补充：算法具体实现


	掌握正负法画圆算法
了解椭圆的扫描转换算法
	重点：正负法画圆算法

重点：椭圆的扫描转换算法
	多媒体授课
	无

	第八周
	2
	第3部分 二维填充图元的生成
2.3 多边形的扫描转换与区域填充
补充：矩形的扫描转换

2.3.1 多边形的扫描转换
1 逐点判断算法

2 扫描线算法

	掌握多边形的扫描转换的扫描线算法
	重点：扫描线算法
难点：扫描线算法
	多媒体授课
	无

	周   次
(按校历表)
	周

学

时
	授  课  章  节
	教    学    内    容
	授课方式

（包括讲授、实验操作、上机、观摩录像、分组讨论等）
	课堂讨论、辅
导作业布置

	
	
	
	教学目的
	教学重点、难点
	
	

	第九周
	2
	2 扫描线算法


	掌握多边形的扫描转换的扫描线算法
	重点：扫描线算法
难点：扫描线算法
	多媒体授课
	作业4

	第十周
	2
	3 边填充算法
4 栅栏填充算法
5 边界标志算法

	掌边填充算法

了解栅栏填充算法和边界标志算法
	重点：边填充算法
难点：边填充算法
	多媒体授课
	无

	第十一周
	2
	2.3.2 区域填充算法
1、区域填充的递归算法
2、区域填充的扫描线算法

	掌握边界标志算法

掌握区域填充算法
	重点：边界标志算法和区域填充算法

难点：边界标志算法和区域填充算法
	多媒体授课
	作业5

	第十二周
	2
	第4部分 二维图形变换
一、数据基础

二、基本变换

三、组合变换


	掌握基本变换
	重点：基本变换

难点：组合变换
	多媒体授课
	无

	第十三周
	2
	第5部分 二维图形的裁剪
2.5 裁剪

2.5.1 直线段裁剪

1、直接求交算法
2、Cohen-Sutherland裁剪算法

	了解直接求交算法

掌握Cohen-Sutherland裁剪算法
	重点：Cohen-Sutherland裁剪算法

难点：Cohen-Sutherland裁剪算法


	多媒体授课
	作业6

	第十四周
	2
	3、中点分割裁剪算法

4、梁友栋-Barsky算法


	掌握梁友栋-Barsky算法
了解中点分割裁剪算法
	重点：梁友栋-Barsky算法
难点：梁友栋-Barsky算法
	多媒体授课
	作业7

	第十五周
	2
	2.5.2 多边形裁剪

Sutherland-Hodgman算法

2.5.3 字符裁剪

2.6 反走样

	掌握Sutherland-Hodgman算法

了解字符裁剪、反走样
	重点：Sutherland-Hodgman算法
难点：Sutherland-Hodgman算法
	多媒体授课
	无

	第十六周
	2
	第6部分 消隐
2.7.1 消隐的分类

2.7.2 消除隐藏线

2.7.3 消除隐藏面

1 画家算法

2 Z缓冲区(Z-Buffer)算法


	了解消除隐藏线算法

掌握画家算法、Z缓冲器(Z-Buffer)算法
	重点：画家算法和Z缓冲器(Z-Buffer)算法
难点：Z缓冲器(Z-Buffer)算法

	多媒体授课
	无

	第十七周
	2
	补充：基本扫描线算法
3 扫描线Z-buffer算法
4 区间扫描线算法
5 区域子分割算法 (Warnock算法)
6 光线投射算法

	掌握区域子分割算法
了解扫描线Z-buffer算法、区间扫描线算法、光线投射算法
	重点：区域子分割算法
难点：区域子分割算法

	多媒体授课
	作业8

	第十八周
	2
	第7部分 几何造型技术
3.1 参数曲线和曲面

3.2 Bezier曲线与曲面

3.3 B样条曲线与曲面

3.4 NURBS曲线与曲面


	了解Bezier曲线、B样条曲线、NURBS曲线
	重点：无
难点：Bezier曲线、B样条曲线、NURBS曲线

	多媒体授课
	无

	第十九周
	2
	期末考试
	
	
	
	

	该门课程教学大纲的学时数和本学期实际学时数发生冲突时，你的教学安排的处理意见：

如遇节假日，安排补课
教研室主任审批意见：

                                                                                                                 年   月    日

	使用教材： 

孙家广、胡事民编著，《计算机图形学基础教程》，清华大学出版社

选读参考书：
（1）倪明田、吴良芝编著，《计算机图形学》，北京大学出版社
（2）（美）David F.Rogers著，石教英、彭群生等译，《计算机图形学的算法基础》（原书第2版），机械工业出版社

（3）（美）James D.Foley等著，唐泽圣、董士海等译，《计算机图形学原理及实践C语言描述》，机械工业出版社

（4）Zhigang Xiang Roy Plastock著，陈泽琳、陈展文、陈屹等译，《计算机图形学习题与解答》，机械工业出版社

（5）孙家广等编著，《计算机图形学（第三版）》，清华大学出版社
必读参考书：
（1）龚声蓉等著，《计算机图形技术》，中国林业出版社和北京大学出版社

（2）李胜睿等编著，《计算机图形学实验教程》，机械工业出版社


注：1、本表作为检查该门课程的教学计划和教学大纲执行情况的依据，请务必认真填写；

2、本表壹式叁份，教务处、学院、本人各留壹份，并向教学班公布；

3、本表务请在开学初第二周内报教务处。

温州大学教务处制

